ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

SKaitmeninis pristatymas: atskleiskite

savo pardavimo strategijo,

Trenerio vadovas

Mokymosi rezultatai

Pagrindiné tema

Socialiniy tinkly rinkodara ir el. prekyba - praktinis skaitmeninis ir verslumo jgadis,
orientuotas j rinkodaros strategijy, skirty produkty reklamai internete ir klienty

jtraukimui per socialine Ziniasklaidg, karima.
Pedagoginiai tikslai

o Dalyviai suzinos, kaip socialiné Ziniasklaida veikia internetinio verslo sékme.
o Dalyviai analizuos ir interpretuos pagrindinius rinkodaros duomenis.

o Dalyviai nustatys tikslines auditorijas ir tinkamas platformas.

e Dalyviai praktikuos komandinj darbg, bendravimg ir karybiskuma.

e Dalyviai sukurs trumpag, j tikslg orientuotg rinkodaros kampanija.
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Pagrindinés gairés

Tipas

Fizinis pabégimo kambarys, kuriame naudojamos spausdintos medZziagos ir lengvi

skaitmeniniai elementai (pvz., QR kodai).

Laikotarpis

IS viso 45-60 minuciy

(30-40 minuciy Zaidimo + apie 10-15 minuciy instruktazui ir aptarimui).
Dalyviai

Maziausiai: 3 Daugiausia: 6

Temos

Verslumas, socialiné Ziniasklaida, elektroniné prekyba, internetiné komunikacija,

rinkodaros logika.

Reikalingi jgudziai

Zaidimo vedéjas

Pagrindinés rinkodaros ir socialiniy platformy Zinios

Gebéjimas vadovauti, stebéti ir palaikyti besimokanciuosius (teikiant uzuominas)

Vaidmeny Zaidimo gebéjimas jsitraukimui.
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Dalyvis

e Bazinés Zinios apie socialinius tinklus (pvz., ,Instagram”, , TikTok")
e Nereikia jokiy pazangiy skaitmeniniy jgodZziy

e Noras bendradarbiauti ir karybiskai mastyti.

Zaidimo vedéjo vaidmuo

Zaidimo vedéjas atlieka parduotuvés savininko arba potencialaus el. prekybos
partnerio atstovo vaidmeni]. Jis pristato Zaidimo istorijg: sunkumus patirianti jtaisy
parduotuve turi jrodyti savo socialinés Ziniasklaidos strategijg, kad sudaryty verslo

sandorj, o dalyviai turi padéti.
Jie:

- Pasveikinkite Zaidéjus ir nubrézkite sceng
- ISdalinkite medZiagg ir stebékite pazangg
- Pateikite patarimuy, kai komandos jstringa
- Jvertinkite galutinj pristatymo pristatymg

- Vadovauti aptariamai diskusijai

Jie turéty skatinti karybisSkumg ir apmastymus, kartu islaikydami linksmg energijg ir
sutelktg laikg. Zaidimo vadovas gali improvizuoti, jei dalyviai nukrypsta nuo temos,

uztikrindamas, kad patirtis iSlikty tempo ir temos ribose.
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Jtraukties uztikrinimas

Siekiant uztikrinti, kad Sis pabégimo zaidimas baty jtraukus ir prieinamas
dalyviams, turintiems mokymosi sutrikimy ar negalig, atsizvelkite j Siuos

pagrindinius elementus:

v Fizinis prieinamumas:|sitikinkite, kad vieta pritaikyta nejgaliesiems
veziméliuose ir kad visi reikalingi daiktai yra lengvai pasiekiami (ne per

aukstai ar per toli).

v Regéjimo ir klausos palaikymas:|sitikinkite, kad medziaga pateikiama
dideliu Sriftu, didelio kontrasto arba skaitmeniniu formatu, suderinamu su

ekrano skaitytuvais. Jei yra vaizdo jrasy, pateikite subtitrus arba vertima.

v Paprastos ir aiSkios instrukcijos:Naudokite aiskig, glausta kalbg ir vaizdine
medZziagg. Venkite sudétingy formuluociy, kad padétumeéte dalyviams,

turintiems mokymosi sutrikimuy.

v Lankstus dalyvavimas:Sitlykite jvairius vaidmenis, pritaikytus skirtingiems
dalyviy stipriesiems bruozams, leisdami jiems pasirinkti uzduotis,
atitinkancias jy gebéjimus, ir ugdykite atsakomybe, nepersistengdami su

savo jéegomis.

v Jutimo aspektai:Venkite sensoriniy dirgikliy, tokiy kaip garsas garsai ar
mirksincios Sviesos. Dalyviams, kuriems reikia pertrauky, kad jie galéty

susikaupti, suteikite ramig erdve.
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v Palaikymas ir koregavimai:Bukite pasiruose pasidlyti papildoma pagalbga,
konkrecius patarimus ir nurodymus arba individualiai pritaikytg parama,

pagrjstg individualiais poreikiais.

v GrjZtamojo rySio ciklas:Rinkti dalyviy atsiliepimus, siekiant nuolat gerinti

pritaikomumga, prieinamumag ir jtraukuma.
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Patarimai ir sprendimai

Vizualiné orientacija Zaidimo pradZioje: Zaidimo pradZzioje fasilitatorius parodo
vizualinj veiksmy plang, kuriame pateikiami pagrindiniai scenarijaus etapai.
Veiksmy planas yra tik orientacinis ir neatskleidzia sprendimy ar konkreciy
uzduociy eiliskumo. Jis lieka matomas dalyviams viso zaidimo metu ir padeda

valdyti laikg bei susikaupti.
A etapas

Etapo tikslas:Padaryti iSvadas remiantis duomenimis ir atrasti pasléptg kampanijos

nasumo logika.
UZuominos

~Kokia tikroji Siy skaiciy istorija?”

.Dar kartg pazitrékite j pavadinimus - ar jie kg nors slepia?”
Sprendimai

Dalyviai analizuoja netikrg analizés ataskaitg ir iSgauna paslépta slaptazodj arba
fraze (pvz., iS geriausiai veikianciy kampanijy pavadinimuy), kuri atidaro kitg vokg

arba QR uzuomina.
B etapas
UZuominos

B.1 Zingsnis
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& Jei Zaidéjai jstrigo:

Zolés styga:

Atidziai paziarékite - kas bendro tarp Siy komentary?
Atsiliepimai slepia daugiau nei vien nuomones.
Vidutiné uzuomina:

Galbat kiekvieno komentaro pirmoji raidé svarbi?
Pabandykite perskaityti pirmyjy keliy komentary pirmasias raides nuo
virSaus iki apacios.

Kokiai kartai tai galéty bati skirta?

Aiski uzuomina:

Formuojasi tam tikras modelis - ar galite jj rasti?
Penki komentarai... penkios raideés... sutapimas?

JUs dekoduojate atsiliepimus iS savo tikslinés auditorijos.

Zaidimo vadovo pagalbinés medziagos $ablonas B.1 Zingsnis:,2.1.2. B etapas -

Zaidimo vadovo patarimai” - jj galima atsispausdinti, kad padéty Zaidimo vadovui,

arba naudoti kaip uzrasg ar perzidréti telefone / neSiojamajame kompiuteryje.



B.2 Zingsnis

Teisingi loginiai atitikmenys:
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Auditorija Platforma | Turinio formatas Pagrindimas
pvz., trumpi, juokingi ir
Jaunimas (15- TikTok Jtakingo asmens autentiski vaizdo jrasai su
29 m.) vaizdo jrasas pazjstamais veidais puikiai
veikia
pvz., jie ieSko pasidlymy ir
Jauni tévai Facebook Dovany jrasas naudingo turinio -
konkursai / loterijos yra
jtraukiancios
LinkedIn Produkto pvz., jie nori racionalaus,
Technikos demonstracinis informatyvaus produkto
specialistai vaizdo jrasas pristatymo
pvz., jlems patinka grazios,
Ekologiskai Instagramas Karuselés vaizdingos istorijos su
sgmoningi nuotraukos jrasas | Zinute (be atlieky, gamtos
pirkéjai jvaizdis)

Zaidimo vadovo pagalbinés medZiagos Sablonas B.2 veiksmas:2.2.1. B etapas -

Teisingi loginiai atitikimai + papildomas korteliy naudojimo paaiskinimas - jj galima

atsispausdinti, kad bty lengviau Zaisti, arba naudoti kaip uzrasg ar perzidréti

telefone / neSiojamajame kompiuteryje.




ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Sprendimai
B.1 Zingsnis

Dalyviai perziari atspausdintus klienty atsiliepimus ir atranda uzuoming (pvz., iS
didZiyjy raidziy ar pirmyjy ZodZziy), atskleidziancig pagrindine auditorija. Tada,
naudodami logines korteles, jie susieja socialinés Ziniasklaidos platformas ir turinio
formatus su Sia grupe. Sékmé atveria strategijos Sablong.
B.2 Zingsnis
/A Kaip juos naudoti zaidime:

e Zaidimo vadovas dalyviams iddalina 12 sumaidyty korty (po 4 i$ kiekvienos

kategorijos).
e Jie turi atlikti 4 teisingus trigubus (auditorija + platforma + turinys)
e Kaijie pasitlo variantg, zaidimo meistras jj patvirtina / atmeta.

e JeiiSdéstomi teisingai, jie gauna paskutinj vokg su C etapo Sablonu
C etapas
UZuominos
.Kaip dabar su jais susisieksi?”
.Pagalvokite apie tikslg - auditorijg - platformg - turinj - rezultata.”

.Jei jums sunku pasiekti pagrindinius veiklos rodiklius (KPI), pagalvokite: kaip
zinosime, ar musy kampanija sékminga? ir (arba) Tai ne tikslai, o metrika - jie rodo,

ar rinkodaros tikslas buvo pasiektas.”
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® Papildomi patarimai zaidimo meistrui:
1. UZuot tiesiog pilde formg, paraginkite dalyvius:

e Trumpai pristatykite savo kampanijg (kaip verslo susitikime)
o Pagrijskite jy pasirinkima: ,Mes pasirinkome ,TikTok", nes...”
e Taitaip pat leidZia pasinaudoti neverbaliniais jgidziais (bendravimas,

pasitikéjimas savimi)
»# Jei jie turi abejoniy, gali tiesiog garsiai perskaityti savo plana.
2. Stebékite:

e |rodymai apmastymams (,Mes tai susiejome su A fazés analize")

e Loginiai rySiai (,Z karta — ,TikTok“ — influenceris)

e Originalumas (naujos idéjos, net ir netobulos)
3. Jei komanda surinka mazai tasky (pvz., 4-5 taskai):

e Pateikite jiems konstruktyvy atsiliepimag

e Paklauskite: ,Kg pakeistumete?”

e Leiskite jiems redaguoti plang ir ,bandyti dar kartg" (antra versija)
&% Tai didina jsitraukima ir mokymasi taikant korekcijas.
4. Trumpas apmastymas:

e ,Kas jums buvo sunkiausia kuriant kampanijg?”

e Jeitai darytuméte tikram prekeés Zenklui, kg darytumete kitaip?”
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»#* Galite naudoti lipdukus, greitas apklausas arba tiesiog zodine diskusija.

Zaidimo vadovo pagalbinés medZiagos 3ablonas C.2 veiksmas:,3.1.1. -
Vertinimo rubrika ir papildomi patarimai zaidimo vadovui” - jg galima
atsispausdinti, kad padéty zaidimo vadovui, arba naudoti kaip uzrasg ar perzitreéti

telefone / neSiojamajame kompiuteryje.
Sprendimai
Naudodami visas surinktas medziagas, dalyviai uzpildo kampanijos Sablong. Jie turi
apibrézti:
- Rinkodaros tikslas
- Tiksliné auditorija
- Platforma(-os)

- Turinio tipas (pvz., influencerio vaizdo jrasas, karuselés jrasas)

- Pagrindiniai veiklos rodikliai (KPI)

Zaidimo meistras jvertina jy strategija. Jei ji atitinka bent 3 i3 5 kriterijy (aktualumas,
aiSkumas, karybiSkumas, KPI Zinomumas, tinkamumas auditorijai), komanda

Laimi” ir iSvengia nesékmiy.

¥Vertinimo rubrika: kampanijos strategijos perZiiira
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Kriterijus

2 taskai - puikiai

1 taskas — Priimtina

0 tasky - Silpna/

Truksta

1. Kampanijos

tikslas

Aiskus, konkretus ir
susijes su realiu
rinkodaros tikslu (pvz.,

»padidinti pardavimus®)

Tikslas yra
suformuluotas, bet
jis yra neaiskus arba

bendro pobudzio

Néra tikslo arba jis
netinkamas (pvz.,

»padaryti jdomuy*)

2. Tiksliné

auditorija

Aiskiai apibrézta, reali
auditorija, logiSkai susieta

su platforma ir turiniu

Placiai apraSyta
auditorija, iS dalies

aktuali

Auditorija neaiski

arba nelogiska

3. Platforma(-

0s)

Platforma tinka tiek
auditorijai, tiek tikslui

(pvz., , TikTok* Z kartai)

Platforma logiska,
bet ne pati

tinkamiausia

Turinio formatas
neatitinka
platformos/
auditorijos arba jo

nera

4. Turinio
tipas ir
skelbimo

planas

Turinio formatas tinkamas,
aiSkiai aprasytas, su realiu
paskelbimo grafiku (pvz., 3

vaizdo jraSai per savaite)

Turinio formatas
tinkamas, bet
tvarkarastis
neaiskus arbajo

nera

Truksta metriky arba
jos netinkamos
(pvz., ,tapti

virusiniais®)

5. KPI

(metrikos)

Pasirinkta iki 3 realiy
sékmeés rodikliy (pvz.,

paspaudimy, perzitry)

Metrikos iSvardytos,
bet neaiskios arba

ju per daug/ mazai

Traksta metriky arba
jos netinkamos
(pvz., ,tapti

virusiniais®)
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FABendras balas:

e 8-10¥Kampanija jtikinama ir patvirtinta!

o 6-7(OPatvirtinta su komentarais / raginti trumpg atsiliepima

e 0-5XNepatvirtinta—pasidlyti jiems perZiaréti ir patobulinti plang (jei laikas
leidZia)

Maksimalus baly skaicius: 10 / Minimalus iSlaikymo balas: 6 balai
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Trumpas aprasymas ir aptarimas

Trumpai (pries rungtynes)

PriesS jeinant j pabégimo kambarj, labai svarbu atlikti instruktaza. Tai akimirka, kai

paaiskinate taisykles ir kaip jis veikia tiems, kurie dar nezino Zaidimo.
Tai taip pat leidZia nustatyti Zaidimo kontekstg ir visatg, pristatyti pradzig ir
paaiskinti zaidéjams jy misija.

Aiskiai pristatykite iSS0kj:

JUs esate nauja sunkumus patiriancios jtaisy parduotuves rinkodaros komanda.

Jasy tikslas - sukurti kampanijg, kuri jrodyty jasy verte potencialiam partneriui.

Parduotuve ,uzrakinta” - negalima statyti aikStelés, negalima iSeiti.

Rasite uZuominy spresdami su rinkodara susijusius galvosukius.

Svarbiausia - komandinis darbas, bendravimas ir karybiSkumas.

Turite ribotg laikg - stebékite laikrod;!

Pasirinktinai vaidmeny priskyrimas: PrieS pradedant, dalyviai gali paskirstyti
vaidmenis (pvz., analitikas, strategas, praneséjas, laiko kontrolierius), kad
palengvinty komandinj darbg ir numatyty skirtingus dalyvavimo badus pagal

kiekvieno dalyvio stiprigsias puses ir pasitikéjimo savimi lygj.

Trumpas Zaidimo vadovo prisistatymo pavyzdys: ,Esate rinkodaros komanda,
pasamdyta gelbéti internetine jtaisy parduotuve, susiduriancig su mazu jsitraukimu

ir silpnais pardavimais. Jasy uzduotis - sukurti aiskig ir patrauklig skaitmeninés
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rinkodaros strategija, spaudziant laikui. Si strategija bus trumpai pristatyta zaidimo
pabaigoje ir apims tikslg, auditorijg, platformg, turinio tipg ir sekmeés rodiklius.
Vizualinis veiksmy planas parodo, kokius etapus pereisite, ir yra skirtas tik
orientacijai. Naudokite zaidimo metu surinktg informacijg - jos reikés galutinei
strategijai ir pristatymui. Turite ribotg laikg, todél dirbkite komandoje ir atidziai jj
valdykite. Néra vieno ,tobulo” atsakymo - sékmé priklauso nuo to, kokia logiska,

aiski ir gerai pagrjsta yra jasy strategija.”
Laiko valdymas Zaidimo metu

Jei komanda gerokai atsilieka nuo grafiko (pvz., A arba B etapas nebaigiamas per

20-25 minutes), zaidimo vadovas gali:

e Priminkite jiems vizualinj veiksmy plang;
e UZduokite vedantjjj klausimg (,K3 jau Zinote ir kaip galite tai panaudoti?);
e Pasidlykite jiems sutelkti démesj j svarbiausig informacijg, o ne j visas

detales.

Zaidimo vadovas nepriima tiesioginiy sprendimy, bet padeda valdyti procesg ir laika.
Apzvalga (po Zaidimo)

Aptarimas leis jums gauti atsiliepimy apie savo scenarijy ir pamatyti, kg reikia
tobulinti. Tai taip pat leis jums pamatyti, ko zaidéjai iSmoko ir prisiminé is Sios
Zaidimo sesijos.

Gera praktika yra uzsiraSyti pastabas apie Zaidéjy ir savo patirtj, kad véliau

galétuméte prie Sios informacijos grjzti.
15



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Skirkite laiko apmastymams:

Kas buvo lengva ar sunku?

Kurios strategijos labiausiai padéjo?

Ko iSmokote apie socialine Ziniasklaidg ir verslg?

Kaip pritaikytumete Sias zinias realiame versle ar iniciatyvoje?

Skatinkite grjZztamajj rysSj ir susiekite mokymosi rezultatus su realaus gyvenimo
jgadziais (pvz., turinio kdrimas, tikslinés auditorijos paieska, bendradarbiavimas

esant spaudimui).

Bendrai finansuoja \
Europos Sagjunga

8j projektg finansavo Europos Komisija. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj, ir Komisija

negali bati laikoma atsakinga uz jokj jame pateiktos informacijos panaudojima.
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